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O SCAPEROOM PEDAGOGICO:
UMA INOVACAO NO ENSINO DE HISTORIA

Cleiza Deccache Maia'

Este artigo surgiu de minhas experiéncias pedagdgicas como preceptora,
compartilhadas com os alunos - e futuro professores - do Programa de Residéncia
Pedagdgica de Historia da Universidade Federal Fluminense (UFF) nos anos de 2022 e
2023, realizadas no Colégio Estadual Cizinio Soares Pinto, situado na cidade de Niterai.
Neste periodo, colocamos em pratica diversas intervengdes e projetos pedagodgicos,
atendendo as turmas de 9° ano do Ensino Fundamental, e do 1° e 2° anos do Ensino
Meédio.

Tinhamos como principio orientador de nossas agdes, 0 compromisso com  a
aplicagdo da Lei 10.639/2003, nos comprometendo com o fortalecimento de uma
educacdo antirracista e democratica. Ap6s mais de 20 anos da criagdo da referida Lei,
apesar dos avangos, ainda percebiamos algumas resisténcias a sua aplicacao, além da
triste constatacdo da existéncia de conflitos étnico-raciais no ambiente escolar. Estas
questdes definiram a urgéncia e a escolha por uma pedagogia de carater decolonial,
priorizando assim o combate ao racismo estrutural e institucional em nosso pais.

De imediato, esta demanda nos impeliu a repensar o curriculo, aquele que ja
encontramos pronto, dado. Como aponta Arroyo, o curriculo sendo o nticleo e o espago
central mais estruturante da fungdo da escola, é, por consequéncia, o territorio mais
cercado, mais normatizado (Arroyo, 2011, p.13). Logo, ele apresenta uma tensdo
constitutiva, originada da disputa do que deve ser priorizado no ensino: os
conhecimentos disciplinares, frequentemente conceituais e abstratos; ou uma concepgao

mais politica, que incorpore os novos saberes, as culturas e o viver cotidiano dos alunos.
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Compreendemos entdo, devido a énfase na educagdo antirracista, que para
distender essa tensdo de fundo, deveriamos optar pela segunda via, ou seja, construir
uma alternativa curricular e pedagogica a partir de tematicas e narrativas historicas
afrocentradas, mais representativa do perfil étnico dos nossos alunos (as). Nosso
objetivo era, em primeiro lugar, sensibiliza-los, e, consequentemente, torna-los seres
conscientes, autdbnomos e potencialmente capazes de promover a transformacao social.
Afinal, como professores e futuros professores, tinhamos a certeza de que o ato de
ensinar Historia implicava na escolha de um lugar de onde falar, de um lugar politico e
ético.

E importante ressaltar que, apesar de termos optado por readequar o curriculo
tradicional de Historia, preservamos alguns objetos de conhecimento vinculados a
BNCC, sobretudo os que abordavam conceitos relacionados a expansao capitalista e ao
imperialismo europeu no século XIX.

Buscamos entdo selecionar e reelaborar narrativas histdricas afrocentradas que
ndo fossem simples relatos de eventos, mas que visibilizassem agdes de resisténcias no
contexto neocolonial, estimulando o aluno (a) a conhecer, identificar, refletir e,
sobretudo, serem ‘“afetados” pelo protagonismo de homens e mulheres africanos,
engajados na luta anticolonial. Era importante como professores, o aprendizado da
capacidade narrativa, no sentido de darmos existéncia ao passado.

A partir desses aspectos preliminares, selecionamos a narrativa €pica africana
sobre a resisténcia da rainha africana Yaa Asantewaa, protagonista da chamada “Guerra
do Trono de Ouro” contra o imperialismo e neocolonialismo britanicos. Este conflito
ocorreu entre o final do século XIX e inicio do século XX em Gana, pais do continente
africano. Durante as investidas britanicas, o governador Sir Frederick Hodgson cometeu
um erro fatal, exigindo que o povo ganense lhe entregassem o Trono de Ouro, objeto
sagrado e o mais importante simbolo da monarquia da etnia ashanti. O fato enfureceu a
populacdo e, sobretudo, sua guardid e protetora Yaa Asantewaa, que passa a liderar a
resisténcia contra os ingleses, reunindo um exército de mulheres guerreiras. Devido a

despropor¢do no aparato de guerra entre os dois lados, Asantewaa acabou vencida e
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exilada. No entanto, sua biografia ¢ até hoje uma referéncia de luta e resisténcia contra o
colonialismo europeu.

Nossa inten¢do ao trabalhar com essa rica narrativa historica, protagonizada por
uma guerreira africana de 60 anos, era aborda-la de forma ludica e interativa,
oferecendo aos alunos (as) uma nova experiéncia temporal. Por outro lado, essa
perspectiva nos permitiu abarcar a temdtica da ancestralidade, confrontando-a com as
concepgoes de tempo inerentes as sociedades ocidentais.

Subverter a ordenacdo das categorias temporais - passado, presente e futuro- no
ensino de Historia, ¢ uma tarefa que nos ¢ posta quando lidamos com os curriculos e
materiais pedagogicos pré-elaborados. Apesar de muitos ja se encontrarem atualizados
em relacdo a historiografia contemporanea, ainda apresentam os eventos e as narrativas
historicas em uma ordem sucessiva, continua e linear.

Logo, ao planejarmos nossas agdes pedagdgicas, as concepgdes sobre o tempo
devem ser objeto de reflexdo antecipada. Nos professores, podemos redefinir a
articulagdo das temporalidades ao apresentarmos determinadas narrativas historicas em
sala. Nao podemos passar a ideia de um tempo historico tnico, mas sim convidar os
alunos (as) a perceberem a existéncia de tempos histéricos plurais, como sao plurais as
sociedades. Como afirma Reis (2009) “ndo se pode falar de um tempo historico
homogéneo, pois as sociedades sdo heterogéneas, ndo se pode falar de um tempo
histérico linear, pois as mudangas, quando reduzidas ao nimero,ndo tém dire¢ao dada
antecipadamente, e as sociedades relacionam-se diferentemente em cada €época, ao seu
proprio passado e ao seu futuro” (Reis, 2009, p. 87). A relacdo e a experiéncia das
diversas sociedades com o tempo configura o que Frangois Hartog denominou de
regimes de historicidade.

O tema da ancestralidade ao ser trabalhado na escola possibilitou os alunos (as)
tomar conhecimento de outra forma de experiéncia temporal, distinta daquela
vivenciada por eles proprios, imersos em um presentismo dominante. De fato, tal

constatacdo tem tornado a pratica dos professores de Historia ainda mais desafiadora. A
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tematica da ancestralidade apresentada como fundamento da cultura africana, pode ser
entdo um convite aos alunos (as) a trilharem por outros tempos e culturas.

Diferentemente do pensamento ocidental que enfatiza a razdo e o individualismo,
a ancestralidade ¢ a expressao da heranca coletiva, fundamentada na ideia de que a vida
humana esta ligada a vida dos antepassados, guardides dos ensinamentos, exemplos,
epistemologias e caminhos para as novas geracdes construirem o futuro. Essa percepcao
de mundo, comum em muitas sociedades africanas, valoriza a conexao entre passado,
presente e futuro, reconhecendo a importancia de honrar e preservar a memoria dos
antepassados como forma de fortalecer a coesdo e identidade cultural. A ancestralidade,
na simbologia adinkra dos povos ashanti da guerreira Yaa Asantewa, estd associada ao
passaro Sankofa, cuja importancia representa a necessidade dos viventes em voltar ao
passado, apreender os saberes ancestrais € caminhar para o futuro.

Para pensar a problematica da reordenacdo temporal no Ensino de Historia, nos
baseamos nos questionamentos do historiador Durval Muniz, apontados no texto
“Regimes de Historicidade: como se alimentar de narrativas temporais através do
ensino de Historia”. Segundo o autor, o papel do professor deve ser o de “deslocador”,
levando os alunos (as), durante a sua pratica, a experiementarem outros tempos ¢
culturas, retirando-os do presentismo no qual se encontram. Logo, a narrativa historica
seria uma heterocronia (Muniz apud Foucault, 2013), pois carrega a possibilidade de
levar as pessoas a experimentarem outros tempos, fora do tempo presente. Se o
professor de Historia assim proceder, sua aula ndo sera enfadonha e morta, mas se
transformard em “uma atividade bastante lidica, um passeio por paisagens e tempos,
cenarios € cenas, personagens € pessoas que constituiram e habitaram outros tempos”
(Durval, 2019, p.26). Em sintese, o aprendizado de ensinar histéria, ndo diz respeito ao
acumulo de conteudos e apreensao de informagdes, sendo, acima de tudo “o
aprendizado da habilidade em enredar, de formular um relato, com todos os elementos
que o constituem e sdo indispensaveis para que facam efeito de conhecimento, de

convencimento e de afec¢do; nao descartando a erudi¢do” (Durval, 2019, p. 31).
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A partir dos aspectos até aqui levantados, atinentes aos contetidos e conceitos
selecionados para orientar nosso planejamento pedagodgico, buscamos desenvolver
nossa pratica baseada em metodologias ativas, realizando uma oficina pedagogica
gamificada, em formato de scaperoom ou “sala de fuga”. Para reelaborar a narrativa
historica de Yaa Asantewaa no fomato de um “jogo”, utilizamos ferramentas e suportes
tecnologicos disponiveis na Sala Maker, como, por exemplo, camera fotografica e

Chromebooks para pesquisa dos alunos (as).

As metodologias ativas no Ensino de Historia: o scaperoom pedagogico

As metodologias ativas t€ém como objetivo tornar a escola um ambiente dinamico,
significativo e alinhado com a realidade dos estudantes. Tais metodologias adquirem
para o ensino de Historia grande relevincia, devido ao seu carater inovador e criativo na
interpretacdo de narrativas e andlises de fontes histéricas, além de propor uma visdo
critica do tempo. Além disso, as metodologias ativas estimulam a participa¢do dos
alunos, ensejando que eles visualizem a Historia como processo dindmico, em constante
mudanga e ndo como um conjunto de verdades absolutas.

Outro aspecto importante das metodologias ativas ¢ o de incentivar a conexao de
docentes e alunos (as) com os recursos digitais, essencial no mundo atual. Ocorre
também um enriquecimento na relagdo ensino-aprendizagem, pois desenvolve
habilidades descritas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), como pensamento
critico, empatia, aprendizagem colaborativa.

Para o ensino de Historia especificamente, a adogdo dessas técnicas facilita aos
alunos (as) a interpretagdo dos eventos historicos por meio de vivéncias diretas,
aumentando o seu envolvimento no processo educacional. Em sintese, elas
potencializam a aprendizagem e refor¢cam a fungdo social da educag¢do na formacao de
pessoas conscientes de seu papel na sociedade, representando uma alternativa

pedagdgica mais alinhada as necessidades da educacao contemporanea.
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Uma boa alternativa no repertorio das metodologias ativas para o ensino de
Histéria € a possibilidade de criar desafios investigativos inspirados em escaperooms,
ou “sala de fuga”. Trata-se de uma estratégia educacional associada as técnicas de
gamificacdo, ou seja, jogos diversificados criados em ambientes de aprendizado,
visando aumentar o envolvimento e o interesse dos alunos. No campo da Histoéria, as
salas de fuga, tem o potencial de transformar temas que podem parecer desinteressantes
e enfadonhos, em experi€ncias imersivas, interativas e cativantes, levando os estudantes
a se conectarem com os temas historicos de uma forma ludica e reflexiva.

Como ja mencionado, escolhemos readaptar a narrativa histérica de Yaa
Asantewaa em uma sala de scaperoom. No entanto, o assunto sobre o contexto da
Guerra do Trono de Ouro foi discutido anteriormente em sala, como tinhamos planejado
ao incluir a Historia e a Cultura da Africa em nosso curriculo alternativo, afrocentrado e
antirracista. A sala de fuga foi criada como culminancia para a Semana da Consciéncia
Negra, momento no qual, conjuntamente a narrativa em questao, refor¢amos conceitos,

habilidades e competéncias acerca do tema.

Nossa sala de Scaperoom: objetivo e organizacao

As metodologias ativas, como recursos pedagogicos de engajamento dos alunos
(as) nos pareceram acertadas. Depois de muitos encontros entre nos e os alunos (as),
organizamos em parceria, a nossa sala scaperoom. Nela, criamos um circuito a partir do
qual idealizamos a integragdo entre as tematicas afrocentradas abordadas durante o ano
para o formato de jogo, de enigmas. Aspectos da cultura africana da etnia ashanti -
como a filosofia e linguagem simbodlica adinkra-, serviram para sensiblizar os alunos
(as) a perceberem a existéncia de uma diferente forma de experiéncia temporal.
As salas de fuga, como salas imersivas, apresentam formatos diversificados de
jogos, como, por exemplo, as salas virtuais, salas virtuais online, salas presenciais e as
de formato hibrido. Escolhemos o fomato hibrido - presencial e virtual - para dar mais

dinamismo ao jogo. Utilizamos como recurso audiovisual uma gravacdo em video
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elaborada na Sala Maker da escola, que contou com a participagdo de varios alunos e
residentes de Historia da UFF. Coube as alunas Amanda e Ana Beatriz, do 9° ano,
representarem a guerreira Yaa Asantewaa, caracterizadas com aderecos confeccionados
para a ocasido. Nao houve de nossa parte, a intengdo de reproduzir a idumentaria real da
guerreira ashanti, mas sim dar-lhe um ar de soberania e poder, recorrendo a aspectos

estéticos das culturas africanas (imagens 1 e 2).

Imagem 1
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O circuito da sala foi organizado em cinco etapas: na primeira, os jogadores assistiam
ao video e, nas outras etapas, decifravam os enigmas. Os grupos contavam no maximo
com quatro participantes. Ao entrarem na sala, na primeira parada, os jogadores ouviam
a narracdo em video na qual Asantewaa “relatava” o motivo da guerra do seu povo

contra os ingleses e, depois, convidava-os a decifrarem os enigmas.

“Sou Yaa Asantewaa, uma rainha africana. Nasci em 1840 e morri em 1921,
exilada em uma ilha. Tive a tristeza de ver minha terra ser conquistada, saqueada e
colonizada por um pais europeu. Muitos paises se apoderaram e exploraram o
continente africano no periodo em que vivi. Mas, esse novo colonialismo, encontrou
muita resisténcia. Eu conclamei as guerreiras de meu povo a lutarem contra os
invasores, pois um de seus lideres ousou sentar-se em nosso mais sagrado objeto. NOs,
mulheres guerreiras, ndo nos curvamos e resistimos. Liderei varias guerras de sucesso
contra o invasor. Durante as guerras, nosso objeto sagrado sumiu. Precisamos voltar
ao passado e trazé-lo de volta para nosso povo. Ele faz parte de nossa memoria
ancestral e muito importante para as futuras geragoes. Preciso da ajuda de vocés.
Decifrem os cinco enigmas que estdo na sala, encontrem o objeto sagrado e devolva-o a

mim. SO assim vocés conseguirdo sair daqui!”

O ultimo desafio proposto pela rainha africana era resgatar o Trono de Ouro
escondido na sala, e devolvé-lo para ela, presente no local. S6 apds a realizagdo dessas
etapas, os jogadores conquistariam a “liberdade” e estariam aptos a sairem da sala. Os
enigmas foram elaborados em materiais concretos e estavam todos associados aos

contetidos, conceitos e contextos trabalhados anteriormente (imagem 3).
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Imagem 3

Além disso, junto a narrativa historica da guerreira Asantewaa, o tema da
ancestralidade foi destacado ao ser apresentado as turmas através da linguagem
filosofica adinkra, e seus ensinamentos éticos. Desta simbologia, destacamos o Sankofa,
como recurso para fortalecer a nogdo de historicidade e ancestralidade, pois significa a
necessidade de voltar ao passado e aprender com a sabedoria ancestral e, assim,
preparar o futuro.

Ao reelaboraramos a narrativa sobre a “Guerra do Trono de Ouro”, ndo nos
preocupamos em reafirmar uma “verdade historica”. Nosso compromisso foi o de levar
os alunos a vivenciarem “sentidos do passado”, unindo ludicidade e didatica, a fim de
promover uma aproximagao prazerosa entre o educando e o conhecimento histoérico nao
eurocéntrico sobre a Africa.

No entanto, a narrativa em questdo funcionou ndo s6 como uma viagem ao
passado da guerreira Yaa Asantewaa a partir do tempo presente. A reencenagdo da
devolugcdo do objeto roubado pelos ingleses como estratégia de fuga da sala e a
consequente conquista da “liberdade” idealizada no jogo, conferiu a narrativa um

sentido de futuro, uma “histéria por fazer”. De certa forma, ao repensar um desfecho
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positivo para a narrativa historica do povo ashanti, ela assumiu um significado
ucronico, ou seja, uma forma de ficcdo especulativa que busca imaginar como seria o
mundo se certos eventos historicos tivessem ocorrido de maneira diferente. Assim, a
ucrénica, como forma narrativa muito utilizada em salas de scaperoom, nos permite
explorar cendrios hipotéticos, problematizando as narrativas historicas dominantes ao
considerar diferentes abordagens. A perspectiva ucronica também permite apontar que a
histéria nao ¢ fixa e imutdvel, mas uma construcdo humana sujeita a muitas
interpretagdes e revisoes.

Nesse sentido, houve de nossa parte a intencionalidade de dar um novo destino a
historia sensivel do povo ashanti, como possibilidade, mesmo que de forma ficcional,
de “redencdo historica”, redimindo coletivamente outros tantos povos oprimidos,
violentados e escravizados pelo imperialismo e colonialismo europeus.

Com o passado do povo ashanti narrado, desenterrado e presentificado e com uma
historia ainda por fazer, abriu-se a perspectiva de formacgdo de novas inteligibilidades e
um campo de possibilidades de realizagdes futuras.

Dessa maneira, tratar a narrativa de forma heterocronica e ucronica, nos permitiu
conferir uma nova dinamica temporal ao ensino de Historia e também fundamenta-la na
perspectiva de que pequenas mudangas no passado podem ter grandes consequéncias no

presente e no futuro.

Algumas consideracgoes

A forma ucrdnica aplicada a narrativa de Asantewaa, ao dar-lhe um final nao
traumatico, dialoga com o afrofuturismo. Como movimento cultural do povo negro
na contemporaneidade, o afrofuturismo caracteriza-se pela ficcdo cientifica,
ancestralidade e fantasia, se configurando, atualmente, como um guia de futuro e
empoderamento da populacdo negra na luta antirracista. Ou seja, ao entrar em contato

com narrativas que envolvem o protagonismo negro, o individuo consegue questionar o
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mundo em que vive e imaginar uma sociedade onde as pessoas ndo sofram
discriminacao e ndo sejam divididas de acordo com sua raga ou origem étnica.

O retorno do passado de Yaa Asantewaa, conclamando, no tempo presente, os
alunos a recuperarem o Trono de Ouro, apresentou um importante e potente significado,
deixando uma mensagem postiva de futuro para o povo negro.

Paul Ricouer afirma ser necessario “reabrir o passado, nele reviver
potencialidades ndo realizadas, contrarias ou até massacradas” (Ricoeur, 1997, p.372)
no sentido de desenvolver nas pessoas habilidades para saber lidar com as complexas
questdes do tempo presente. As demandas de nosso pais, no combate ao racismo
estrutural e esteredtipos relacionados a Historia da Africa e a Cultura Afro-Brasileira,
justificaram nossas escolhas politico-pedagdgicas no Programa de Residéncia
Pedagogica.

Ao reelaborarmos tematicas historicas afrocentradas, visando construir uma
pedagogia inovadora para o ensino de Historia, nossa maior inten¢do foi tornar o futuro
dos alunos afrodescendentes menos utdpico, suscitando neles o compromisso de
transformar a realidade brasileira tdo desigual. Esperamos que a narrativa de resisténcia

de Yaa Asantewaa tenha cumprido essa tarefa.
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